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ERASMUS+
Approaching Multicultural issues and 

mixed Ability Classes-
Προσέγγιση σε πολυπολιτισμικά θέματα 

και σε τάξεις μικτών ικανοτήτων



ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Erasmus+ / ΠΕΔΙΕΚ Ηπείρου

• Στα πλαίσια προγράμματος «Διαμορφώνοντας ένα σύγχρονο, Συμπεριληπτικό 
Σχολείο με Ευρωπαϊκό Προσανατολισμό», κατά το 2017-18.

• Κατά το διάστημα από 16-21/10/2017 υλοποιήθηκε η πρώτη επιμόρφωση 

• Συμμετείχαν οκτώ εκπαιδευτικοί από περιφερειακά σχολεία της Ηπείρου

• Φορέας επιμόρφωσης ήταν ITC - Praga

• Παρακολούθηση σεμιναρίου επιμόρφωσης



 Θέμα: 

Προσέγγιση σε πολυπολιτισμικά θέματα και σε 
τάξεις μικτών ικανοτήτων (Approaching 
Multicultural issues and mixed Ability Classes-)



Στόχος: μέσω βιωματικών και άλλων τεχνικών, στρατηγικών,
εκπαιδευτικά εργαλεία, ώστε να διευκολυνθεί η αποτελεσματικότητα
στις ετερογενείς τάξεις, δημιουργώντας κλίμα εμπιστοσύνης κι
αξιοποιώντας τα δυναμικό της ομάδας, αναδεικνύεται η σημασίας της:

 Πολιτισμικής ετερότητας, αποφυγής στερεοτύπων, προκαταλήψεων,
και

 Μεικτές ικανότητες και ειδικές ανάγκες



16/10/2017

 Μικτές μαθησιακές τάξεις (mixed learning classes)

 Διαφοροποιημένη μάθηση - σε ομάδες



Α) Ποιος είναι ο σκοπός πχ «Πίνουμε όλοι νερό, όπως οι 
δεινόσαυροι πίνουν»

 Διαμορφωθήκαν τρεις ομάδες με κριτήριο το πως μαθαίνει ο καθένας

 Ενθαρρύνθηκαν οι Διασκεδαστικοί τρόποι μάθησης. 

 Κοινό θέμα ήταν «το νερό». Η δική μου ομάδα αποτελούσε την ομάδα οπτικού 
τύπου μάθησης και εργάστηκε με το project τον «κύκλο του νερού». 

 Οι ομάδες που δημιουργήθηκαν ήταν οι ακόλουθες: 

 Α) Κιναισθητική ομάδα-που δημιούργησε μια  δραματοποιημένη ιστορία, χωρίς 
λόγο μόνο με κίνηση (Role play),

 B)Ακουστική ομάδα- που δημιούργησε ένα ποίημα με θέμα το «Το ταξίδι ενός 
σταγονιδίου χαρτιού», 

 Γ) Οπτική ομάδα- δημιούργησε μια εργασία  κολάζ με ζωγραφική  «Χαρτί και 
κόλλα», με θέμα τον «κύκλο του νερού». 



Visual group – “the circle of water”



Κάθε εργασία ολοκληρώνεται με την 
παρουσίαση!



Β) Χώρες και γνωστικά αντικείμενα

 Αλβανία, Βουλγαρία, Ρουμανία, Συρία

 Ιστορία, Μαθηματικά, Τέχνες, Γεωγραφία, 
Κουλτούρα, Επιστήμες

 Η δική μας η ομάδα έκανε το χαρτονόμισμα της 
Κούβας, έπειτα κάθε ομάδα παρουσίαζε το έργο της





Δημιουργήστε το έμβλημα της ομάδας σας





17/10/2017

• 1.

• E-nigma

• Εγκατάσταση e-nigma

• Imagery tree

• Connection

• Visualing





Εφαρμογή e-nigma, με την ιστορία του καρχαρία 
και του δολώματος

• 2a. Shark bait, story (χωριστήκαμε σε δυο ομάδες και σε 
κάθε ομάδα υπήρχαν τα 1,2,3,4). Κάθε μέλος διάβασε το 
δικό του απόσπασμα της ίδιας ιστορίας από το κινητό του 
(εφαρμογή e-nigma) και έλεγε στην ομάδα την περίληψη. 
Δόθηκαν όλα τα αποσπάσματα σε φωτοτυπία. Ζωγράφισαν 
στον τροχό τις εικόνες που αντιπροσώπευαν τις σκηνές 
εξέλιξης.

• 2b. Shark wheel









Skafolding health



Ηλεκτρονικές εφαρμογές -Παιχνίδια

 E-nigma

 QR-Code Generator, Γράψαμε ένα μικρό κείμενο, -
Save- free text/url/contact

 Quivervision-2η εφαρμογή

 Join.quiziz.com- 3η εφαρμογή

 Join.quiziz.com- Signup, 4η εφαρμογή (πχ 
Σωκράτης)

 PLICKERS.COM, 6η εφαρμογή



• PLICKERS.COM, 6η εφαρμογή

• CLASSES: name…, enter…save

• REPORTS

• CARDS

• Question – add to queue – class name

• INSTALL the app. (app store) (play store)

• Sign in (tablet phone)…yes

• Live view

• Οι απαντήσεις δίνονταν με την επιλέξιμη πλευρά από τα 
barecode και η καθηγήτρια με το tablet έλεγχε τις σωστές 
απαντήσεις



18/10/2017

 How to define the “foreign  students”

 First name/name-culture









Τι χρησιμοποιούν οι εκπαιδευτικοί:

• Προτείνει το ICT: Geogebra στα μαθηματικά

• Worksheet

• Λογοτεχνία και βιβλία

• Ενότητες διδασκαλίας

• Στην εκπαίδευση χρησιμοποιούνται: λεξικά και μαθηματικά σύμβολα
στη μητρική τους γλώσσα

• Κείμενα

• Ιστοσελίδες

• Μεταφράσεις















































 ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΘΕΡΜΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΑΣ!

 25/11/2017


